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Конкурсное задание

Районного конкурса «Молодые профессионалы»

                     (Worldskills Russia) 

среди обучающихся общеобразовательных организаций 

Советско-Гаванского муниципального района

Компетенция: «Мобильная робототехника»
Возрастная категория 12-14 лет

Конкурсное задание включает в себя следующие разделы

1. Формы участия в конкурсе

2. Задание конкурса

3. Критерии оценки

Разработано:
Учитель информатики МБОУ СШ № 3 им. А.И. Томилина  Колясникова Н.В.

Методист ИМЦ Управления образования   Кондратьев Д.А.
Методист ИМЦ Управления образования   Венгловская С.М.

г. Советская Гавань, март 2020
1. ФОРМЫ УЧАСТИЯ В КОНКУРСЕ

Командная компетенция – 2 человека в команде.

2. ЗАДАНИЕ ДЛЯ КОНКУРСА

Содержанием конкурсного задания являются робототехнические работы. 

Участникам соревнований следует автоматизировать процесс рисования заданной фигуры. Робот должен быть полностью автономным. 

Робот Чертежник должен иметь домашнюю сборку. Все необходимые комплектующие команды-участники должны иметь с собой. Задача робота чертежника – за 120 секунд нарисовать предложенный рисунок. Стартовое положение робота команда определяет самостоятельно.
Конкурсанту необходимо принести с собой конструктор и компьютер.

Площадка для соревнований состоит из поля 1200 на 900 мм. Поле представляет собой белую ровную поверхность, на которой можно рисовать. На поле нанесены черные точки, вокруг которых нарисованы окружности.
К  участию в соревновании допускаются роботы, собранные из наборов Lego Mindstorms RCX/NXT/EV3 (из деталей и элементов базового и ресурсного наборов). Допускается использование только оригинальных деталей вышеперечисленных наборов. 

· Максимальные размеры робота 250*250*250 мм.

· Количество используемых моторов - 3

● Допускается использование только одного контроллера в конструкции робота

● Робот должен быть автономным

● Во время заезда робот не может изменять свои размеры

● Нельзя пользоваться датчиками

● Маркер может быть закреплен с помощью резинок (маркер выдается организатором соревнования в день заездов)

Порядок заезда

● перед началом заезда робот ставится так, чтобы опущенный маркер находился в центре любого круга

● после старта заезда робот должен соединить точки таким образом, чтобы получилась фигура, указанная судьей

● точки должны быть соединены линией, если этого требует образец

● последовательность прохождения точек не имеет значения

● окончание заезда фиксируется либо в момент соединения последней точки, либо по истечении 2 минут.

[image: image2.png]world skills
Russia

juniors




3. КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ
● за каждую пару правильно соединѐнных контрольных точек участник получает

○ 50 баллов, если линия начинается и заканчивается в зоне

закрашенных точек

○ 25 баллов, если линия начинается или заканчивается в зоне

окружности.

● за каждую линию, отличающуюся от шаблона, участник получает штраф 100 баллов

● побеждает участник нарисовавший фигуру за наименьшее количество времени

Внимание

● запрещается использование собственных маркеров во время заездов, в случае нарушения - дисквалификация.

Допустимое оборудование, материалы, программное обеспечение

В конструкции робота может использоваться только один программируемый блок управления LEGO Mindstorms (NXT, EV3). Количество моторов – не более трех. Также можно использовать следующие датчики в указанном максимальном количестве:
	Наименование
	Количество, не более
	Примечание

	Моторы
	3
	


Используемое программное обеспечение: Robolab, LEGO Mindstorms NXT (NXT­G), LEGO Mindstorms EV3, RobotC, LabVIEW и т.п.
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