


«Геймификация как способ повышения внутренней 

мотивации классного коллектива.» 







Определение воспитательных 

эффектов и результатов игры

 Определяем механизм и легенду



Легенда игры Виртуальная награда 



Принципы игры:



Динамика игры

 Ограничения

 Продвижение команды

 Отношения

 Обратная связь 





Гугл-форма (общий доступ)
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