


«Геймификация как способ повышения внутренней 

мотивации классного коллектива.» 







Определение воспитательных 

эффектов и результатов игры

 Определяем механизм и легенду



Легенда игры Виртуальная награда 



Принципы игры:



Динамика игры

 Ограничения

 Продвижение команды

 Отношения

 Обратная связь 





Гугл-форма (общий доступ)

Орлята 

России

(наставнич

ество)

Миллион 

добрых 

дел

Я- эколог Мы-

патриоты

медиацентр Родители в 

деле

Творчество,

проекты

1 четверть

2 четверть

3 четверть

4 четверть




